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ご 注音____ - _ 

このソフトはビデオ CD 「プレイバックコント ロー ル専用」ソフトです。 

厂プレイバックコントロール機能」のないビデオ CD (ビデオ CD verl . O 等）ではソ 
フトとして完全に機能しません。ご注意ください。 


In The Beginning 


1980年4月24日、アメリカのメリーランドエ科大学、神経生理学セニ 


ノ 


ターの A. W. セリグマン教授は、大脳に貯蔵された記憶像を画像として 
再生する技術の開発計画を発表した。これはその後、被験者の記憶に 
残る過去の経験を他者が擬似的に追体験できる画期的なシステム「エ 
クトロン2」に発展した。 

一時期は注目を集めたこのシステムだが、その開発過程には不透明な 
部分が多く、やがて被験者の一人が記憶再生後に意識障害を起こすと 
いう事故をきっかけに、教授は罷免、プロジェクトは解散を余儀なく 
された。 


現在のところ教授を始めとしたスタッフの消息は不明だが、一説によ 
れば「エクトロン2」は、ヨーロッパの某所で密かに稼働を続けてい 
るとも言われている。 











Invitation 


そう遠くない将来あなたのもとに一通の手紙が届きます。 

「あなたに、どうしてもお伝えしなければならないことがあります。 
けれども、それをここに記すわけには行かないのです。 

あなたが私の所へ来てくだされば、私はすべてをお話しします。」 

ビデオ CD プレイヤーにビデオ CD 「エンジェルゲイト」をセットし 
再生ボタンを押してください。「エンジェルゲイト」が始まります。 
オープニングの後、メニュー選択画面になります。 

「エンジェルゲイト」は高精彩静止画をつかったスライドショー形式 
のアドベンチヤーゲームです。 

あなたの判断で、物語をエンディングへと導いてください。 

途中でやめたいときは、停止ボタンを押して下さい。 



WELCOME TO ECTRON 


謎の手紙に誘われ「エクトロン2」が稼働する12号実験室にたどり 
着いたあなたは、手紙の真意を確かめるべく、自ら「エクトロン2」 
を操り、被験者である「サブジェクト X 」の記憶を再生します。 

「ェクトロン2」は、被験者の大脳に貯蔵された記憶像を画像として再 


生し、過去の経験を他者が擬似的に追体験できるシステムです。 
再生された記憶の中で前後関係の不明瞭な部分が見つかった場合、被 
験者の意識の混乱を防ぐため、オペレーター(すなわちあなた)は被験者 


に成り代わって記憶像の世界での振る舞いを選択し、決定づけなけれ 


ばなりません。 






HOWTO OPERATEECTRON 

操作ポタンの説明 

SELECT ボタン 

「サブジェクト X 」の大脳が表示されているメインメニューで押すと、 
「サブジェクト X 」の記憶にダイブします。 

PREV - NEXT ボタン 

「サブジェクト X 」の大脳が表示されているメインメニューで押すと、 
再生する記憶領域を切り替えます。 

(場面によっては切り替えられない場合もあります。〉 

数字ボタン 

「サブジ I クト XI の記憶を再生中に選択を求められたとき、番号を選 



びます。 

「キーナンパー入力」画面で番号を選びます。 
r e . p.i (心理テスト）モード」で蕃号を選びます。 



- 5 - 
































「キーナンバー入力」について 



「サブジェクト X 」の記憶にはロックのかかった記憶領域が存在します。 
記憶領域のロックを解除するためには、 

「サブジェクト X 」の記憶を再生していくうちに集まるキーナンバーを、 
「キーナンバー入力」画面で、正しい箇所に、正しいキーナンバーを入 
力してください。 


「 E . P.I (心理テスト）モード」について 

「サブジヱクト X 」の記憶再生がある程度進むと、 「 E . P.I (心理テスト) 
モード」が記憶再生中に現れるようになります。 

リラックスした気持で、画面の質問に数字ボタンで答えて下さぃ。 

心理テストが楽しめます。 












ノより進化した心理分析が楽しめる 

， 〆 「エンジェルゲイト j f 

マッキントッシュ用 ( TERM -5803) 
ウインドウズ用， ( TERW -5801) 

時発売中！！ . 









▲警告 

t デオ CD 対応プレ_ヤー 
以外では絶対に再生しない 
でください。大音 M によっ 
て耳に障害を被ったり、ス 
ビーカーを破損する恐れが 
あります 5 


取扱上のご注意 

❶レーベルの反対側の光った面に レーザー 光線をあてて信号を読みとりますから、この面を汚したり傷つけたりしないようにご注意くださし 
❷ 汚れが ついた ときは、柔 かい 布で軽く拭きとってく だ さい」従来の レコー ド用スプレーやクリ ーナー は、使わないでください 
❾ディスクを拭く場合は、円の中心または外側に向かって布を動かします.円周の方向には拭かない方が安全です,. 

❹レー ベル 面に鉛筆 、ボールペン などで文字や記号を書きこまないでください。 

❺演奏後は、ブラスティック•ケースに収め、高温多湿の場所を避けて保管してください。 






























A VIDEO CD プレイバックコント□ール専用 

isjflF T I TATF 

あなたの心を覚醒させる、 

心理テスト+アドベンチャーゲーム誕生！! 

▲ D_ 


アンビエントなサウンド、300点以上の高|齡田フォト。 
大脳の記憶像を再生するシステム「エクトロン」を操り、 
謎の人物の記憶をたどるうちに、いつしかあなたは •• • 
ドラマティックなストーリーと心理テストが楽しめる、 
まったく新しいタイプのアドベンチヤーゲーム！ 

VIDEO CD プレイバックコントロールの 
潜在能力をフルに引き出した、 

これが次世代のビデオ C ロソフトだ。 




企画•制作•発売元/テイチク株式会社遊メディア事業部税込¥ 4,800( 税抜 ¥4,660) 

©TEICHIKU RECORDS CO.,LTD. 1995 Manufactured & Distributed by TEICHIKU RECORDS CO..LTD. Japan. 

このディスクは、一般家庭での私的視聴に用途を限って販売されています 
したがって、無断で複製.上映、放送、有線放送、レンタル（有償.無償を問わず）することは法律によって一切禁止されています」 












ANGEL GATE 


TEIA- 48002 


ANGEL GATE 


• このディスクは「ビデオ CD 」 です。再生にはビデオ CD 対応プ 
レ—ヤ—が必要です。才—ディオ用 CD プレ—ヤ—では再生でき 
ません。 

• プレイパックコント □1 ルとは、プレイパックコントロ—ル対 
応ビデオ CD プレ—ヤ—をお使いいただくと、メニユ I 選択など 
の簡単なインタラクティブ性をお楽しみいただける機能です。 
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